Na podstawie art. 7 ust. 1, w zwigzku z art. 3 ust. 2 pkt 13 i 14 ustawy z dnia 26 wrzesnia

2014 r. o Polskiej Agencji Kosmicznej (t.j.. Dz. U. z 2020 r. poz. 1957), zarzadza sie, co

ZARZADZENIE NR 28/2024
PREZESA POLSKIEJ AGENCJI KOSMICZNE)J
z dnia 26.11.2024 r.

w sprawie wprowadzenia regulaminu konkursu ,,Kosmiczni detektywi”

nastepuje:

§1

Woprowadza sie Regulamin konkursu ,,Kosmiczni Detektywi”

stanowiacy zatgcznik nr 1 do niniejszego Zarzadzenia.

§2

Powotuje sie Komisje w sktadzie:
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Hubert Zielinski (MRIT)

Przedstawiciel MEN

Anna Bukiewicz-Szul (POLSA)

Szymon Grych (POLSA)

Magdalena Krupa (POLSA)

Dr Ryszard Gabryszewski (CBK PAN)
Ewelina Zambrzycka-Koscielnicka (CBK PAN)
Dr Matgorzata Szymaszek (WroSpace)

Dr Waldemar Grabowski (WroSpace)

10) Rafat Deska (WroSpace)
11) Aleksander Jasiak (ESERO PL)
12)Justyna Sredzifiska (ESERO PL)

§3

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Prezes Polskiej Agencji Kosmicznej
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Zatgcznik nr 1 do ZP/28/2024
REGULAMIN KONKURSU
»Kosmiczni Detektywi”
§ 1. Postanowienia ogdlne

Petna nazwa konkursu: ,Kosmiczni Detektywi. ZnajdZz kosmiczne technologie

w swoim zyciu.”. Drugi czton nazwy stanowi podtytut.

Organizatorem Konkursu jest Polska Agencja Kosmiczna z siedzibg w Gdansku,

ul. Trzy Lipy 3, 80-172 Gdansk, NIP: 9571077443, REGON: 360992221, zwana

dalej POLSA, na wniosek Ministra Technologii i Rozwoju.

Wspdtorganizatorem konkursu jest Ministerstwo Technologii i Rozwoju.

Partnerem konkursu jest Ministerstwo Edukacji Narodowej.

Partnerami merytorycznymi konkursu sg: Ministerstwo Edukacji Narodowej,

Europejska Agencja Kosmiczna, Centrum Badan Kosmicznych PAN,

stowarzyszenie WroSpace, ESERO PL.

Celem Konkursu jest zachecenie polskich dzieci i mtodziezy do zainteresowania

naukami scistymi i inzynierig, uwypuklenie znaczenia eksploracji kosmosu, poprzez

wskazanie transferu szerokiego wachlarza technologii kosmicznych w zycie

codzienne, a takze podkreslenie interdyscyplinarnosci branzy kosmiczne;j.

Celami ponadto sa:

o Inspirowanie mtodziezy do angazowania sie w nauki Sciste.

o Wsparcie sektora kosmicznego w zakresie utrzymania lub zwiekszenia
ciagtosci wyksztatconych kadr

o Podkreslenie powszechnosci zastosowania technologii kosmicznych w na co
dzien.

o Ukazanie synergii pomiedzy nauka a sztuka, w imie hasta STEAM.

Konkurs polega na przeprowadzeniu sledztwa informacyjnego pod katem

znalezienia przyktadow technologii kosmicznych przetransferowanych w zycie

codzienne, wybrania jednej z nich i przedstawieniu jak najwiekszej ilosci informacji

na jej temat w jednej z wybranej form przekazu: film, animacja, prezentacja (gra),

forma literacka, forma artystyczna. Zwyciezcy konkursu poza nagrodami w postaci

rzeczowej oraz udziatu w wycieczce, spotkaja sie z polskim astronautg Stawoszem

Uznanskim.

Zwycieskie prace zostang uzyte w materiatach edukacyjnych tworzonych na cele

polskiej misji technologicznej w ramach Ax-04 na Miedzynarodowej Stacji

Kosmicznej, z udziatem polskiego astronauty projektowego Europejskiej Agencji

Kosmicznej Stawosza Uznanskiego, zwanej dalej MISJA.

§ 2 Ogodlne warunki uczestnictwa w Konkursie

Konkurs skierowany jest do dzieci i mtodziezy, w wieku od 6 do 14 lat (wiek
ustalany na dzien 30 stycznia 2025 r.) zainteresowanych technologiami
kosmicznymi oraz naukami scistymi.

2. Do konkursu zgtosic¢ sie moga druzyny ztozone z uczestnikow w liczbie od 2 do 5,
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posiadajgcy Opiekuna.

Opiekunem druzyny moze by¢ nauczyciel, edukator lub rodzic jednego z cztonkdéw
druzyny — osoba petnoletnia, zweryfikowana przez Szkote, ktdrej opiece zostang
powierzeni cztonkowie. Osoba ta musi by¢ $wiadoma odpowiedzialnosci, jaka
na siebie przyjmuje.

Warunkiem udziatu w Konkursie jest przygotowanie i wystanie kompletnego,
zgodnego z zasadami niniejszego Regulaminu zgtoszenia konkursowego,
do ktérego zataczona zostanie zgoda rodzica/opiekuna prawnego (w postaci
elektronicznej podpisana Profilem Zaufanym lub podpisem kwalifikowanym lub
skan dokumentu sporzadzonego w formie pisemnej poswiadczony za zgodnosé z
oryginatem Profilem Zaufanym lub podpisem kwalifikowanym Opiekuna druzyny )
Ocena prac konkursowych bedzie sktadata sie z trzech etapdow.

§ 3. Druzyna i Opiekun

Druzyna - informacje ogdlne

Druzyna moze sktadac sie z cztonkdéw w liczbie od 2 do 5, w wieku 6 — 14 lat.
Druzyna musi wybrad grupe wiekowa, w ktérej startuje: 6-10 lat lub 11-14 lat.
Cztonkowie druzyn musza posiadac polskie obywatelstwo lub karte statego
pobytu na terenie Polski.

Cztonkowie druzyny moga mieszkad poza granicami Polski, jednak muszg mie¢
finansowgq i prawng mozliwos¢ przyjazdu do Polski na potrzeby zwigzane z
konkursem.

Druzyny moga sktadad sie z ucznidow uczeszczajgcych do réznych szkdt lub
przedszkoli.

Druzyny moga sktadad sie z ucznidw objetych indywidualnym tokiem
nauczania lub nauczaniem domowym.

Druzyny moga sktadad¢ sie z uczestnikdw zaje¢ pozalekcyjnych, két
zainteresowan, grup prowadzonych przez panstwowe, prywatne lub
pozarzagdowe podmioty.

Druzyny moga miec¢ sktad mieszany pod wzgledem wieku, tj. zaréwno 6
latkow, jak i 14 latkdw. Nalezy jednak wybrad grupe wiekowa, w ktorej druzyna
startuje.

Druzyna musi posiadac¢ swoja unikalng nazwe. Z uwagi na brak mozliwosci
powtarzania nazw wtasnych druzyn w Konkursie, nalezy przygotowad nazwe
kilkucztonowa. Nazwa druzyny powinna zawierac czton zwigzany ze szkota,
kotem, miastem czy innym czynnikiem wspdlnym.

1.10. Nazwa druzyny bedzie sprawdzana pod katem duplikatéw dopiero na etapie

sktadania wnioskow.

Uwaga! Nazwa typu ,Detektywi z Warszawy” moze by¢ zbyt powszechna i
okaze sie by¢ juz zajeta przez inng druzyne. Bedzie to stanowito problem z
uwagi na uzycie tej nazwy w przygotowanych wczesniej przez druzyne pracach
konkursowych.



2. Opiekun —informacje ogdlne

2.1.  Opiekun druzyny musi by¢ osobg petnoletnia, posiadajacg prawng
mozliwo$¢ pracy z dzieémi, zgodnie z wymogami prawa: tj. posiadad
aktualne zaswiadczenie o niekaralnosci, nie wystepowad w bazie danych
przestepcow na tle seksualnym.

2.2.  Organem sprawdzajagcym powyzsze bedzie placdwka, ktéra zatrudnia
Opiekuna, a stosowne oswiadczenie ztozy Opiekun podczas przesytania
whiosku konkursowego.

2.3.  Opiekun powinien by¢ nauczycielem, edukatorem lub nauczycielem, ktéry
bedzie miat dobry kontakt z cztonkami druzyny i predyspozycje do pracy z
dzieémi.

2.4.  Opiekun druzyny, ma obowigzek zapewnic¢ wsparcie cztonkom druzyny w
zakresie:

2.4.1. Zebrania niezbednej dokumentacji (do udziatu w konkursie),

2.4.2. Upewnienia sie, ze wszyscy cztonkowie konkursu spetniajg
kryteria konkursowe,

2.4.3. Zapewnienia sprawnej koordynacji spotkan zespotu,

2.4.4. Pomocy w utworzeniu zadania konkursowego,

2.4.5. Zapewnienia wsparcia merytorycznego oraz technicznego w
miare potrzeb

2.4.6. Ztozenia wniosku konkursowego na stronie polsa.gov.pl

2.5. Jeden Opiekun moze objgé wsparciem maksymalnie trzy druzyny.

2.6. W przypadku wygranej, Opiekun zapewni druzynie opieke oraz wsparcie
logistyczne w dotarciu na miejsce spotkania druzyn finatowych.

2.7. Opiekun jest odpowiedzialny za zebranie wymaganej dokumentagji
konkursowej oraz ztozenie wniosku konkursowego nie pdzniej niz w
ostatnim dniu okresu naboru wnioskdw.

2.8. Opiekun jest odpowiedzialny za kontakt z Organizatorem, a takze
sprawdzanie wynikéw konkursu.

§ 4. Zgtoszenie konkursowe

Zgtoszenia konkursowe mozna nadsytaé za posrednictwem Formularza
Elektronicznego udostepnionego na stronie internetowej POLSA polsa.gov.pl.
wraz z kompletem zatgcznikéw od dnia 27 listopada 2024 r. do dnia 30 stycznia
2025r.

Z Formularza Elektronicznego mozna korzystac¢ przy wykorzystaniu przegladarki
Internet Explorer w wersji nie starszej niz 11, przegladarki Firefox w wersji
nie starszej niz 80.0.2, przegladarki Opera w wersji nie starszej niz 76.0
lub przegladarki Chrome w wersji nie starszej niz 91.0.

Whiosek w Formularzu Elektronicznym wypetnia Opiekun druzyny w jezyku
polskim i zatagczg do niego podpisane elektronicznie Zgody rodzicéw/opiekundéw
prawnych na udziat wszystkich Uczestnikdw w Konkursie, (w formacie .pdf, max.
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11.

12.

2MB) oraz pliki zawierajgce zarejestrowane zadanie konkursowe.

Pliki nie moga by¢ dotgczane w postaci spakowanej (.zip, etc.). Aby zmniejszyé
rozmiar pliku, zaleca sie kompresje video lub obnizenie jakosci w dowolnym
programie do edycji filmow.

Nazwy plikow bedg nadawane podczas przesytania zgtoszenia. Nie ma potrzeby
tworzenia specjalnych nazw plikow.

Whiosek wymaga podania zgodnych z prawda informacji m.in.: dane osobowe
i kontaktowe, szkota, obywatelstwo, itd.

Wszelkie materiaty niewskazane w Regulaminie dostarczone przez Opiekuna
nie podlegajg ocenie ani zwrotowi.

Po przestaniu wniosku z kompletem zatgcznikdw, Opiekun otrzyma na podany
adres e-mail potwierdzenie przestania zgtoszenia.

Nazwa druzyny bedzie weryfikowana podczas sktadania aplikacji. Jesli nazwa
bedzie juz zajeta, zostanie wyswietlona adekwatna informacja. W takim przypadku
nalezy zmienié¢ nazwe druzyny i podac nowa.

Identyfikacja wynikéw bedzie miata miejsce na podstawie nazwy druzyny oraz
inicjatow Opiekuna.

Opis Zadania konkursowego:

Uczestnicy majg za zadanie przeprowadzi¢ sledztwo informacyjne pod katem
znalezienia przyktadow technologii kosmicznych przetransferowanych w zycie
codzienne, wybrac jedna z nich i przedstawid jak najwiekszg ilos¢ informacji na jej
temat w jednym z formatow konkursowych oraz opisie.

Wymagania Ogolne Pracy konkursowej:
a) Prace konkursowa nalezy wykonaé w jednej z dopuszczonych form przekazu:
i. Film
ii. Animacja
iii. Prezentacja
iv. Forma literacka
v. Forma artystyczna

b) Kazda forma pracy konkursowej powinna zawiera¢ informacje o wybranej
technologii kosmicznej:
i. rys historyczny, nazwa misji, na cele ktérej/ktorych zostata stworzona
lub informacje o niej;
ii. kolejne wersje danej technologiii jej nowe zastosowanie (jesli dotyczy);
iii. proces transferu technologii w zycie codzienne lub inne obszary
ziemskie;
iv. rdzne obszary zastosowan technologii na Ziemi;
v. wyjasnienie lub opis dziatania technologii (uproszczone).

c) Specyfikacja formy przekazu FILM
i. Film powinien przedstawi¢ historie wybranej technologii, ktdra
powstata na uzytek misji kosmicznych, jej dalsze losy, az do czaséw
wspétczesnych;



iii.
Vi.
Vil.

viii.

Xi.
Xii.
Xiil.

XiV.
XV.

XVi.

Film powinien zawiera¢ przyktady uzytku technologii w 2zyciu
codziennym bezposrednio lub posrednio przez wspdtczesnego
cztowieka;

Film moze by¢ nagrany przy uzyciu dowolnej kamery;

Format 16:9, w poziomie;

Maksymalna dtugosé filmu to 2 minuty;

Maksymalny rozmiar pliku z filmem: 25 MB;

Moze zawierad takze animacje przygotowang przez uczestnikdw lub
dowolny materiat graficzny na licencji Creative Commons;

Jezykiem wypowiedzi musi by¢ jezyk polski;

Nie nalezy uzywacd pojeé lub termindw branzowych, niezrozumiatych
dla powszechnego odbiorcy. Jezyk wypowiedzi powinien by¢ prosty i
zrozumiaty dla wszystkich;

Uzyta grafika, fragment utworu muzycznego czy filmu, musza posiadac
prawa autorskie nalezgce do Uczestnika lub by¢ udostepnione na
wolnej licengji (CC);

Lektorem moze by¢ cztonek druzyny i musi mdwi¢ wyraznie.
Dopuszczalne jest takze uzycie generatora gtosu;

Na koncu filmu nalezy dodacd zdjecie wszystkich cztonkéw druzyny wraz
z Opiekunem.

Nagtosnienie w filmie musi zapewni¢ mozliwo$¢ wystuchania
zarejestrowanych tresci;

Nalezy zapewnic¢ dobre oswietlenie kadru;

Film musi zawiera¢ napisy na dole ekranu, stanowigce pomoc dla oséb
niedostyszacych.

Film nalezy zapisa¢ w jednym z podanych formatéw: .mov, .mp4, .avi,

.mpg;

d) Specyfikacja formy — ANIMACJA

Vi.

Vii.
viii.

Animacja powinna przedstawic¢ historie wybranej technologii, ktéra
powstata na uzytek misji kosmicznych, jej dalsze losy, az do czasow
wspédtczesnych;

Animacja powinna zawieraé przyktady uzytku technologii w zyciu
codziennym bezposrednio lub posrednio przez wspdtczesnego
cztowieka;

Animacje nalezy wykonac przy uzyciu dowolnego oprogramowania do
tworzenia animacji lub animowanych form wizualnych;

Mozna ponadto wykorzystaé do stworzenia animacji platformy do nauki
programowania;

Dopuszczalna jest ponadto animacja poklatkowa stworzona z
wykonanych wczesniej zdje¢;

Animacje muszg zawieraé napisy na dole ekranu, stanowigce pomoc dla
0s0b niedostyszacych;

Nalezy wskazad uzyte oprogramowanie, w ktérym stworzono animacje;
Animacja nie moze by¢ dtuzsza niz 2 min;

Maksymalny rozmiar pliku nie moze by¢ wiekszy niz 25 MB;



Xi.

Xil.

Xiii.

Nalezy pierwotng, oryginalng, niezmniejszong wersje animacji, na
wypadek wygranej;

Uzyte w animacji grafiki, utwory muzyczne, zdjecia, itd. muszg by¢
wykonane przez uczestnikdw lub udostepnione na licencji Creative
Commons;

Gtos narratora lub bohaterédw animacji musi naleze¢ do cztonkdéw
druzyny. Dopuszczalne jest takze uzycie generatora gtosu;

Na koncu animacji nalezy dodac zdjecie wszystkich cztonkdéw druzyny
wraz z Opiekunem.

e) Specyfikacja formy — PREZENTACJA

Vi.

Vii.

viil.

Prezentacja to zbiorcza nazwa dla wszelkich form wykonanych przy
uzyciu komputera, ktére nie mieszczg sie w ramach dwadch pierwszych
FORM, tj.: prezentacja multimedialna, gra komputerowa, dowolna
forma tzw. grywalizacji — escape room, quiz, etc.

Forma ta powinna przedstawic historie wybranej technologii, ktéra
powstata na uzytek misji kosmicznych, jej dalsze losy, az do czaséw
wspétczesnych.

Forma ta powinna zawieraé przyktady uzytku technologii w zyciu
codziennym bezposrednio lub posrednio przez wspdtczesnego
cztowieka.

Dostep do interaktywnej formy musi by¢ staty i bezptatny, np. za
posrednictwem jednej z popularnych platform grywalizacyjnych, jak np.
Genially.

Prace nie wymagajgce dostepu zdalnego lub interakgcji, nalezy przestaé
w formie zatacznika podczas sktadania wniosku. Maksymalny rozmiar
pliku nie moze przekroczy¢ 25 MB.

Zatagczony plik z pracg konkursowa nie moze by¢ plikiem
wykonywalnym, np. .exe

Wszystkie uzyte grafiki, utwory muzyczne czy graficzne musza by¢
wykonane przez cztonkéw druzyny lub by¢ udostepnione na liceng;ji
Creative Commons.

Na koncu formy nalezy dodac zdjecie wszystkich cztonkdéw druzyny
wraz z Opiekunem.

f) Specyfikacja formy - FORMA LITERACKA

Forma literacka to zbiorcza nazwa dla wszelkich prac literackich, m.in.:
nowela, opowiesé, wiersz, powiesd, artykut czy reportaz.

Forma powinna przedstawié¢ historie wybranej technologii, ktdra
powstata na uzytek misji kosmicznych, jej dalsze losy, az do czaséw
wspotczesnych.

Forma ta powinna zawierad przyktady uzytku technologii w zyciu
codziennym bezposrednio lub posrednio przez wspdtczesnego
cztowieka.

Plik zgtoszeniowy nie moze by¢ wiekszy niz 25 MB.

Plik zgtoszeniowy musi by¢ oddany w formie zamknietej do edycji, tj. w



formacie .pdf.

vi. Maksymalna objetos¢ pracy nie moze przekroczy¢ 10 stron A4.

vii. Plik konkursowy moze zawiera¢ zdjecia lub ilustracje, jesli tego
wymaga uzyta forma. Pliki te jednak musza by¢ autorstwa cztonkdw
druzyny lub by¢ udostepnione na licencji Creative Commons.

viii. Na koncu pliku nalezy dodad zdjecie wszystkich cztonkéw druzyny oraz

Opiekuna.

g) Specyfikacja formy - FORMA ARTYSTYCZNA

Vi.
Vii.

Forma artystyczna to zbiorcza nazwa dla wszelkich prac artystycznych
innych niz opisane w pozostatych kategoriach, m.in.: piosenka (tekst +
wykonanie), komiks, seria obrazéw, rzezb, itp.

Forma ta powinna przedstawic historie wybranej technologii, ktdra
powstata na uzytek misji kosmicznych, jej dalsze losy, az do czasow
wspotczesnych.

Forma ta powinna zawierad przyktady uzytku technologii w zyciu
codziennym bezposrednio lub posrednio przez wspdtczesnego
cztowieka.

Jesli uzytg forma bedzie piosenka, nalezy przedstawié¢ jg w formie
nagrania audio lub teledysku, w ktérym wystapig cztonkowie grupy.
Tekst piosenki musi by¢ zatgczony w formie osobnego pliku, a takze by¢
wyswietlony na teledysku w formie napisdw na dole ekranu.

Jesli uzytg forma bedzie seria obrazow, rzezb, ptaskorzezb czy innych,
w zgtoszeniu nalezy zatgczy¢ np. prezentacje multimedialng
zawierajgcg zdjecia prac w odpowiedniej kolejnosci, wraz z
odpowiednim opisem i lub interpretacjg dzieta.

Plik z zadaniem konkursowym nie moze przekraczac¢ 25 MB.

Plik z zadaniem konkursowym moze by¢ dowolnego typu, poza
wykonywalnym. Musi ponadto by¢é mozliwy do otwarcia przez
podstawowy zestaw oprogramowania kazdego komputera (z
dowolnym systemem operacyjnym).

W szczegdlnych przypadkach, w ktérych nie jest mozliwe zmniejszenie rozmiaru pliku do 25
MB, konieczny jest kontakt indywidualny z koordynatorem konkursu (wskazany na korncu

regulaminu).

13. Plik z opisem pracy konkursowej

a)
b)
c)
d)

e)
f)
Q)

Nalezy uzy¢ zatgczonego wzoru pliku - zatacznik 3.

Plik powinien zawiera¢ motywacje wyboru konkretnej technologii kosmiczne;.
Plik powinien zawierac liste uzytych materiatdow, oprogramowania, sprzetu.
Plik powinien zawiera¢ jasng informacje o podziale obowigzkéw cztonkdow

druzyny, np.: animacja — Anna Kowalska, zdjecia — Karol Kowalski, itp.
Plik nie moze przekroczy¢ objetosci 2 stron A4,
Uzyta czcionka: Arial, 11 pt.;

Jezeli wstawienie wspdlnego zdjecia druzyny i Opiekuna nie byto mozliwe w



10.
11.

12.

pliku z pracg konkursowa, nalezy wstawic je do pliku z opisem pracy.
h) Plik nalezy zapisaé w formacie .pdf;

§ 5. Zasady oceny w Etapie Oceny prac Konkursowych

Zgtoszenia konkursowe podlegajg w pierwszej kolejnosci ocenie formalne;.
Zgtoszenia nadestane po terminie lub niekompletne nie podlegaja ocenie.
Przewidziano lll etapy oceny prac konkursowych.

W | etapie konkursu zostang sprawdzone wymogi formalne ztozonych aplikac;ji.
Do wymogdéw formalnych naleza:

- poprawnie wypetniony wniosek (podanie niezbednych informacji oraz zgodne z
prawdg spetnienie wymogdw wymienionych w punktach do akceptacji)

- zatgczone, wazne zgody rodzicdw/opiekundéw

- poprawnie dodany plik z zadaniem konkursowym

- poprawnie dodany plik z opisem z wykorzystaniem szablonu (Zatacznik 3)

- poprawny dobdr kategorii wiekowej oraz formy konkursowej

W przypadku watpliwosci dotyczacych spetnienia przez Uczestnika/ow kryteriow
udziatu u Konkursie, Organizator moze zwrdcic¢ sie do Uczestnika/ow o ztozenie
dodatkowych wyjasnien w terminie 7 dni od dnia przekazania pytania droga
mailowa. Brak udzielenia odpowiedzi w wymaganym terminie jest rownoznaczny
Z rezygnacja z udziatu w Konkursie.

Do Il etapu przejda wytacznie zaakceptowane wnioski w etapie .

Il ETAP

W Il etapie Oceny prace bedg sprawdzane przez wskazanych cztonkéw Komisji,
zgodnie z ich wyksztalceniem, doswiadczeniem zawodowym i kompetencjami.
Zostang utworzone trzy zespoty Komis;ji:

a. Naukowo-techniczna

b. Artystyczna

c. Edukacyjno-artystyczna

Kazdy zespdt bedzie sktadat sie minimum z 3 cztonkow.

Zespoty Komisji bedg odpowiedzialne za ocene prac z kategorii:

a. Naukowo-techniczna: Film, Animacja, Prezentacja

b. Artystyczna: Forma literacka, Forma artystyczna, Prezentacja

c. Naukowo-artystyczna: Prezentacja, Film, Animacja

Kazde zgtoszenie zostanie ocenione niezaleznie przez dwadch cztonkdw Komisji.
Wynik koncowy bedzie stanowit srednig ocen dwdch Juroréw.

W przypadku duzej rozbieznosci w punktacji, prace takie zostang ocenione przez
trzeciego Jurora, a wynik usredniony (z trzech ocen).

Ocena prac zostanie dokonana zgodnie z warunkami podanymi w niniejszym
Regulaminie:

1) Kryteria merytoryczne:

a. Czy podano rys historyczny? (0-1 pkt)
b. Czy wskazano nazwe lub informacje o misji, na cele ktdrej zostata



13.

14.

15.

16.

17.

stworzona? (0-2 pkt)

c. Czy podano informacje o kolejnych wersjach danej technologii i jej nowych
zastosowaniach w Kosmosie? (0-2 pkt)

d. Czy opisano proces transferu technologii w zycie codzienne? (0-5 pkt)

e. Czy wskazano rdzne obszary zastosowan technologii na Ziemi: w
codziennym zyciu cztowieka, przemysle, rolnictwie, nauce, itd. Podejscie
ilosciowe. (0-5 pkt)

f. Czy podano wyjasnienie lub opis dziatania technologii (0-2 pkt)

g. Uzasadnienie wyboru konkretnej technologii kosmicznej (0-5 pkt)

h. Poziom zagtebienia w przeprowadzonym ,$ledztwie informacyjnym”
dotyczgcego wybranej technologii, poprawnosé faktow (0-5 pkt)

i. Jakos$¢ podanych informacji o zastosowaniach wskazanej technologii (0-5
pkt)

j.  Poprawnos¢, zgodnos¢ z prawami i zasadami fizyki, chemii, biologii, etc.
wyttumaczenie zasad dziatania danej technologii (0-5 pkt)

2) Kryteria artystyczne lub techniczne:

a. Pomyst na przedstawienie tematu, oryginalnos¢ (0-2 pkt)
b. Profesjonalizm wykonania pracy konkursowej (0-2 pkt)
c. Element humorystyczny (0-2 pkt)

3) Kryteria formalne i techniczne

a. Optymalne uzycie materiatow i zasobdw w przygotowaniu formy
konkursowej (0-3 pkt)
b. Spdjnoscijasnosé wypowiedzi (0-3 pkt)

Il ETAP

Do trzeciego etapu oceny przejdzie po 10 najlepszych prac z kazdej kategorii
(formy), tgcznie 50, w odpowiednim podziale na kategorie grupowe.

W Il etapie oceny najlepsze prace zostang skonsultowane podczas wspdlnego
posiedzenia cztonkdw Komisji konkursowej. Efektem spotkania bedzie utworzenie
listy rankingowej i wybdr 25 prac (po 5 z kazdej kategorii-formy), ktore zostang
przedstawione Kapitule. Podziat prac wg kategorii wiekowej zostanie
dostosowany do liczby zgtoszen, np. 2:3 lub 3:2.

Przed ogtoszeniem wynikéw, 25 prac zostanie poddanych gtosowaniu.
Gtosowanie odbedzie sie wsrdd zaproszonych przez POLSA przedstawicieli
najwazniejszych instytucji naukowych, administracyjnych i edukacyjnych w
sektorze kosmicznym. Sktad Kapituty podany zostanie przed realizacja Il etapu.
W przypadku uzyskania rownej liczby gtoséw, brany bedzie pod uwage uzyskany
wynik punktowy z etapu ll. Jesli nadal bedzie to réwna liczba, ostateczng decyzje
podejmie Przewodniczacy Kapituty.

Na podstawie wynikdw gtosowania Kapituty, zostanie stworzony ranking
zwyciezcow. Z kazdej kategorii wybrane zostang po trzy prace konkursowe.
Pozostate prace z etapu Il zostang umieszczone na liscie rezerwowej.
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18.

19.

20.
21.
22.

23.

g

Organizator zastrzega, ze w przypadku uzasadnionym dopuszcza sie inny rozktad
prac finatowych w ramach kategorii (formy) oraz kategorii wiekowej, np. (1)(2) +
(3)(3) + (0)(0)+ (3)(1) + (2)(0), etc.

WYNIKI

Wyniki Konkursu opublikowane zostang na stronie internetowej POLSA w formie
tabeli ze wskazaniem punktéw kazdego z Uczestnikéw lub informacja
o niespetnieniu wymogdéw formalnych w terminie do konca marca 2024 r.
Uczestnicy beda mogli zweryfikowad swojg ocene poprzez nazwe druzyny oraz
inicjaty Opiekuna.

Nie przewidziano trybu odwotawczego.

Zwyciezcy zostang poinformowani droga mailowa na podany adres Opiekuna.
Zwyciezcy zostang przedstawieni imiennie w kanatach informacyjnych nalezacych
do Organizatora oraz Partneréw konkursu.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ przesuniecia dat poszczegdlnych etapdw
oraz rozstrzygniecia konkursu. O takiej sytuacji Organizator bedzie zobowigzany
powiadomic¢ Uczestnikow poprzez informacje w mediach spotecznosciowych oraz
na stronie konkursu.

§6. Nagrody

W konkursie przewidziano 15 nagréod gtownych.

Nagroda gtéwna w konkursie sktada sie z kilku elementéw.

Pierwszy element nagrody gtéwne;j.

Zwyciezcy wezma udziat w wydarzeniu zorganizowanym przez Organizatora
podczas trwania Misji, sktadajgcym sie m.in. z polaczenia na zywo z polskim
astronauta. Zwyciezcy beda mieli priorytet w procesie selekcji pytan do astronauty.
Termin realizacji powyzszych czesci nagrody gtownej to czas trwania polskiej misji na
ISS. Termin ten nie jest znany na moment ogtoszenia Konkursu. Wiadomo, ze nie
odbedzie sie wczesniej niz na wiosne 2025 r. Doktadny termin zostanie podany na
stronie POLSA i w innych polskich mediach.

Drugi element nagrody.

Zwyciezcy ponadto wezma udziat w kilkudniowej wycieczce do osrodkéw naukowo-
technologicznych w Europie, zwigzanych z sektorem kosmicznym. Szczegdty zostang
podane w marcu 2025 r. Termin wycieczki: druga potowa roku 2025.

Trzecim elementem nagrody gtéwnej jest zaproszenie Zwyciezcow do wystapienia
lub uzycie wykonanych przez nich prac konkursowych w materiatach edukacyjnych,
ktére zostang stworzone na potrzeby Misji. Tym samym Zwyciezcy beda ,goscili” w
kazdej polskiej szkole na lekcjach fizyki.

Czwarty element nagrody to zaproszenie na ,Wielki Finat’, elitarne spotkanie ze
Stawoszem Uznanskim. Wielki Finat bedzie to dwudniowe wydarzenie sktadajace sie
dodatkowo m.in. z: warsztatéw, wyzwan inzynieryjnych, spotkan z naukowcami.
Termin wydarzenia zostanie podany po zakonczeniu Misji i powrocie astronauty do
Polski.
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8. Zwyciezcy otrzymaja nagrody rzeczowe.
9. Przewidziano ponadto nagrody pocieszenia dla uczestnikdw znajdujacych sie na liscie

rezerwowej - zostang zaproszeni na jedno z potgczen na zywo z astronautg na ISS.

10. Wszyscy uczestnicy otrzymajg pamigtkowy dyplom w wers;ji elektronicznej.
11. Wybrane utwory konkursowe zostang zaprezentowane na stronie internetowej Misji.

9.

§7. Dane osobowe uczestnikow Konkursu i ich rodzicéw/opiekunéw prawnych

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdb fizycznych w zwiazku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie
danych) (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016, str. 1), dalej ,RODO”, informujemy, ze:
Administratorem danych osobowych jest Polska Agencja Kosmiczna z siedzibg
w Gdansku ul. Trzy Lipy 3, 80-172 Gdansk. Z administratorem danych mozna
skontaktowad sie pod adresem e-mail: sekretariat@polsa.gov.pl, tel. 22 380 15 50
lub korespondencyjnie, piszgc na adres siedziby administratora.

Administrator danych wyznaczyt inspektora ochrony danych, z ktérym mozna
skontaktowac sie pod adresem e-mail: iod@polsa.gov.pl we wszystkich sprawach
dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz korzystania z praw zwigzanych z
przetwarzaniem danych.

Dane osobowe w zakresie: imie i nazwisko uczestnikow i rodzicow/opiekundéw
prawnych, adres zamieszkania, e-mail kontaktowy, adres do korespondencji dane dot.
szkoty, beda przetwarzane w celu:

a) realizacji Konkursu, tj. oceny, przyznania i przekazania nagrod;

b) podania do wiadomosci publicznej informacji o wynikach danego Etapu

Konkursu;

c) wykorzystania filmow uczestnikow w dziatalnosci Organizatoréw Konkursu, tj.
przeniesienia praw autorskich, ujawniania osoby autora na egzemplarzach utworu.
Podstawa prawna przetwarzania danych osobowych przez POLSA jest art. 6 ust. 1 lit.
a RODO, tj. zgoda, wyrazona przez rodzica/opiekuna prawnego.

Dane osobowe beda udostepniane innym odbiorcom wytgcznie w celu oceny zgtoszen
konkursowych, cztonkom Komisji oraz Kapituty.

Dane osobowe bedg przetwarzane przez 5 lat od daty zakonczenia | etapu rekrutacji.
Rodzic lub opiekun prawny ma prawo do zadania dostepu do danych osobowych
dotyczacych jego i dziecka oraz ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia
przetwarzania oraz prawo do wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze
prawo do przenoszenia danych. Zadanie usuniecia danych przed zakoriczeniem
Konkursu oznaczaé bedzie rezygnacje z udziatu w Konkursie. Zadania wykonania
powyzszych praw nalezy przekazywad wysytajagc wiadomos$é na adres e-mail:
iod@polsa.gov.pl.

Rodzic lub opiekun prawny ma prawo do whniesienia skargi do organu nadzorczego,
tzn. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

10. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, niemniej jednak bez ich podania nie jest

mozliwe dopuszczenie do udziatu w Konkursie.

11. Administrator danych nie bedzie przeprowadzac¢ zautomatyzowanego podejmowania

12


mailto:sekretariat@polsa.gov.pl
mailto:iod@polsa.gov.pl
mailto:iod@polsa.gov.pl

decyzji, w tym profilowania, na podstawie podanych danych osobowych. Dane
osobowe nie beda przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy.

§8. Postanowienia koncowe

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo przerwania, zmiany lub przedtuzenia
Konkursu, w razie wystapienia przyczyn od niego niezaleznych. Zmiany te nie
wymagajg aktualizacji regulaminu, a jedynie publikacji jasnej informacji dotyczacej
zmian w mediach Organizatora.

Organizatorowi Konkursu przystuguje prawo do niewytaniania zwyciezcéw
(w konkursie lub danej kategorii), uniewaznienia Konkursu, bez podania przyczyny.
Przystapienie do Konkursu jest réwnoznaczne z akceptacjg tresci Regulaminu. Osoby,
ktdre nie spetnig ktéregokolwiek z wymogdw okreslonych w Regulaminie lub podadza
nieprawdziwe informacje, zostang automatycznie wykluczone z Konkursu.
Dodatkowych informacji udzielajg przedstawiciele Polskiej Agencji Kosmicznej:
anna.bukiewicz-szul@polsa.gov.pl, szymon.grych@polsa.gov.pl.
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ZAtACZNIK 1., Zgody”

Oswiadczenia rodzicéw/opiekuna prawnego uczestnika konkursu , Kosmiczni Detektywi.
Znajdz kosmiczne technologie w swoim zyciu.”

IMie NAZWISKO UCZESENIKA: ..ottt ee e b e senn
Imie i nazwisko rodzica/opiekuna prawnego UCzestniKa: .......cccoeeeeeeceveereeeceee e
DANE OSOBOWE

1. Wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w Konkursie ,,Kosmiczni Detektywi. Znajdz
kosmiczne technologie w swoim zyciu.” organizowanego przez Polska Agencje Kosmiczna,
we wspotpracy z Ministerstwem Technologii i Rozwoju, Europejskg Agencja Kosmiczna i
innymi partnerami.

2. Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych zawartych w Formularzu zgtoszenia
do w Konkursie , Kosmiczni Detektywi. Znajdz kosmiczne technologie w swoim zyciu.”
zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osdéb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016), w zakresie koniecznym do prawidtowego
przeprowadzenia Konkursu tj.: naboru zgtoszen do Konkursu, dokonania oceny, przyznania i
przekazania nagrod oraz publikacji informacji o finalistach.

3. Jednoczesnie oswiadczam, ze jestem swiadoma/y dobrowolnosci wyrazenia zgody, oraz ze

zostatam/em poinformowanaly o prawie wglagdu do podanych danych oraz mozliwosci ich
poprawiania.

Data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego uczestnika
REGULAMIN
4. Oswiadczam, ze znam i akceptuje postanowienia Regulaminu konkursu ,Kosmiczni

Detektywi. Znajdz kosmiczne technologie w swoim zyciu.”, organizowanego przez Polska
Agencje Kosmiczna.

Data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego uczestnika
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PRAWA AUTORSKIE

4. Udzielam Polskiej Agencji Kosmicznej niewytacznej, nieodptatnej licencji, na czas
niekreslony od dnia zgtoszenia udziatu w Konkursie, do korzystania z zgtoszonej pracy
konkursowej, zwanej réwniez ,utworem” na nastepujgcych polach eksploatacji w zakresie:

utrwalenia i zwielokrotnienia utworu jakgkolwiek technikg, w szczegdlnosci cyfrows;
rozpowszechniania utworu, w szczegdélnosci poprzez jego umieszczenie,
wyswietlanie, odtwarzanie oraz nadawanie i reemitowanie za pomoca wizji lub fonii
oraz za posrednictwem satelity, a takze publicznego udostepniania utworu oraz
informacji o utworze, w taki sposdb, aby kazdy mégt mieé do niego dostep w miejscu
i w czasie przez siebie wybranym, w szczegdlnosci w Internecie oraz mediach
spotecznosciowych;

nieodptatnego wykorzystania utworu we wszelkich materiatach promocyjnych oraz
jego udostepniania za posrednictwem sieci informatycznych (w szczegdlnosci typu
Internet) w celu promocji Konkursu;

Zaswiadczam, ze wszystkie uzyte przeze mnie w pracach konkursowych (video oraz
tekstowej) zostaty udostepnione na otwartej licencji lub posiadam do nich wtasne
prawa autorskie.

Woyrazam zgode, w zakresie wskazanych powyzej pdl eksploatacji, na korzystanie
przez Polskg Agencje Kosmiczng z utworu w catosci lub we fragmentach, w tym
dokonywanie modyfikacji, skrétow lub tgczenia z innymi utworami w celu ich
wspodlnego rozpowszechniania.

Upowazniam Polska Agencje Kosmiczng do wykonywania autorskich praw osobistych
do utworu, takich m.in. jak: prawo do decydowania o pierwszym udostepnieniu
utworu, sposobie udostepnienia oraz sposobie oznaczenia autorstwa.

Data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego uczestnika

INNE

7. W przypadku niezgodnosci z prawda powyzszych oswiadczen, zgadzam sie poniesc
catkowitg i wytgczng odpowiedzialnosd z tego tytutu, w szczegdlnosci zobowigzuje sie pokryc
w catosci ewentualng szkode oraz wszelkie udokumentowane koszty z tym zwigzane.

Data i czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego uczestnika
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ZAYACZNIK 2. Tres¢ formularza

| Dane druzyny
Nazwa druzyny: * (unikalno$¢ nazwy sprawdzana przy wystaniu formularza)

Grupa wiekowa: 6 — 10 lat; 11-14 lat
Liczba cztonkdw druzyny: 0-5
Whpisz imiona i nazwiska cztonkdw druzyny:

#1 Imie i nazwisko cztonka druzyny: 1
Dodaj cztonka druzyny

#5

Dane druzyny:

Imie i nazwisko Opiekuna druzyny: *
Nazwa szkoty lub placéwki edukacyjnej: *
Adres szkoty/placéwki edukacyjnej: *
Dane kontaktowe:

Adres e-mail do kontaktu (opiekuna): *

Potwierdz adres e-mail do kontaktu (opiekuna) *
Nr telefonu do kontaktu *

Il Oswiadczenia zwigzane z kryteriami obowigzkowymi

(ponizsze os$wiadczenia muszg by¢ zgodne ze stanem faktycznym, wybierz wartosé za
pomoca pola wyboru TAK/NIE)

Wszyscy cztonkowie druzyny posiadaja polskie obywatelstwo lub karte statego pobytu *

Na dzien 30 stycznia 2025 wiek wszystkich cztonkdw druzyny bedzie miescit sie w przedziale:
6 - 14 lat (tak/nie) *

Posiadam zgody rodzicow/opiekundw prawnych wszystkich cztonkéw druzyny do udziatu w
Konkursie (tak/nie) *

Jestem opiekunem tylko jednej druzyny (tak/nie) *

lll Zadania konkursowe
(ponizsze oswiadczenia muszg by¢ zgodne ze stanem faktycznym, wybierz wartosé za
pomoca pola wyboru TAK/NIE)
Wybierz forme pracy konkursowej *
Film Prezentacja Animacja Forma literacka Forma artystyczna
Zatagcz plik z zadaniem konkursowym (max. 25 MB) *
Wybierz pliki
Zatgcz plik tekstowy w formacie .pdf, utworzony zgodnie z szablonem z zatagcznika 3. *
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Wybierz pliki
Zatacz zgody rodzicdw/opiekundw prawnych na udziat cztonkow druzyny w konkursie w
formacie .pdf *

ZArACZNIK 3. Szablon pliku tekstowego - max. na dwdch stronach A4, font: Arial 11pt.
OPIS ZADANIA KONKURSOWEGO “KOSMICZNI DETEKTYWI”

1. Nazwa druzyny

2. Imie i nazwisko Opiekuna Druzyny

3. Wymien cztonkdéw druzyny

4. Kategoria wiekowa

5. Forma konkursowa

6. Podajwykaz przydzielonych rdl, ktére odegrali cztonkowie druzyny i zakres wykonanej
pracy.

7. Dlaczego wybraliscie wtasnie te technologie kosmiczna, co jest w niej wyjatkowego,
wg Was?

8. Podaj opis i wykaz wszystkich materiatdw, programow i zasobdw wykorzystanych
przy wytworzeniu pracy konkursowej, w tym ekspertdw wspierajgcych.

9. Zdjecie druzyny (jesli nie byto w materiatach konkursowych)
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